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super igri

Si pripravijen/a na pustolovicino,

v kateri pogum pomeni poslusati
srce in se postenost meris

slamico ter odpira pot do zaklada?
Predstavijamo dve superigri, kiso ju
ustvarill tvoji malce starejsi prijatelji
s Fakultete za upravo. V vrocih
poletnih dneh si tako lahko obarvas
pocitnice skupaj s prijatelji all starsi.

PoStena pot

V igri iskanja zaklada te na vsakem koraku &akajo
vprasanja, pri katerih je treba razmisliti, kaj pomeni biti
posten, sofuten, odgovoren in prijazen.

Potrebujed

16 praznih tulcev toaletnega papiria, prazno Skatlo,
manjfe nagrade za zaklad po lastnem izboru, papir,
Skarje, lepilo ali lepilni trak, slamice (ali vejice ali pali¢ice),
flomastre in domisljijo.

Kako se igramo?

1. Vodija igre - eden od prijateljev ali starSev - pripravi 8
postaj: na tla postavi Stevilke od 1 do 8, ki predstavijajo
postaje. Za vsako Stevilko oziroma postajo siizmisliin
zapiSe neko situacijo oziroma dilemo. Nekaj primerov
dilem opisujem desno.

2. Vodja nato levo in desno od vsake Stevilke postavi po
en tulec toaletnega papirja in nanju nalepi dve moZni
reSitvi dileme - ena je pravilna oziroma postena, druga
ni ravno najboljsa.

3. Igralec se postavi k prvi postaji, vodja igre pa mu
prebere dilemo te postaje. Igralec nato vstavi eno od
slamic v levi ali desni tulec. Izbere tistega, na katerem
je napisana reSitev, ki se mu zdi najbolj postena.

4, Ce se odloéi poiteno, dobi kovanec integritete - to je
lahko bomboné&ek, papirnati kovanec ali kaj drugega,
kar razveseljuje.

5. Na koncu poligona vodia igre postavi Skatlo,
zakladnico integritete, v kateri se skriva Se vec
kovancev integritete. In kdo jo osvoji? Tisti, ki zna
razmisljati s srcem in najveé slamic vstavi v tulce
poitenosti.

Primeri dilem in njihovih reditev:

1. Na tleh vidis plogevinko.
+' Poberem jo in jo vrzem v kos.
X Z njo potreniram nogomet.

2. Sli%i%, da so$olec poniZuje drugega so3olca.
v Stopim v bran drugemu so3olcu.
X Obrnem se stran.

3. V parku se otroci gugajo na vejah dreves. Nekaj vej se
je Ze zlomilo.

+" Povem, da to ni prav. Rastline je treba varovati.
X Pridruim se jim.

4. S prijateljem se pri njem doma igrata s kockami. Kaj
naredi, ko se naveli¢ata?
+" Pomagam mu jih pospraviti.
X Pospravil jin bo on, saj so njegove.

S. Prodajalka ti pozabi racunati sladoled.

¥ Super! Privaréujem 2 evra.
/" Opozorim prodajalko in platam sladoled.

Kaj naredis, Kaj zate
ko necesa pomeni biti
ne naredis odgovoren?
prav?
Ali vedno Kako
poved prispevai k
resnico? Eistemu
okolju?

Kratko&asnici za poletne dni: obi$éi POSTENO POT

Mini Sola integritete

V tej igri ne tekmujes$, ampak razmisljas, poslusas in se
uéis - o sebi in drugih. Vsak met kocke je priloZnost,

da postaja& %e bolja razlifica sebe. Ta igra ti pomaga
razumeti razlike med prav in narobe, razvijati soZutje in
poslusanje, graditi samozavest pri izraZzanju mnenja in
prepoznavati in krepiti dobre osebne vrednote.

Potrebujes

Papir ali karton, flomastre in domisljijo.

Kako se igramo?

1. Iz kartona izdelaj poljubno veliko kocko.

2. Navsako stranico napisi eno vrednoto, na primer
spoitovanje, odgovornost, pravi€énost, poStenost ...

3. Vodija igre pripravi 18 listov papirja, za vsako vrednoto

s kocke po 3. Na eno stran lista napie vrednoto, na
drugo pa vprasanje, ki se nanjo nanasa.

4. Igralec vrze kocko in pogleda, katera vrednota je
padla (npr. postenost), nato iz kupa listov vzame
enega od tistih z isto vrednoto in prebere vpradanije.

5. Navprasanje najprej odgovori igralec, potem pa lahko
svoje misli delijo Se drugi.

6. Vodia igre lahko pripravi posebno medaljo varuha
postenosti, ki jo igralci prejmete za svoje junasko
razmiSljanje.

Vrednote in primeri vprasanj:
ODGOVORNOST
* Kaj naredis, ko netesa ne naredié prav?

* Kaj zate pomeni biti odgovoren?
* Za katere stvari si vsak dan odgovoren?

PRAVIENOST

* Kaj naredis, ko prijatelj prvi izbere igrao, ki bi jo imel
tudi ti?

* Kako pravi¢no razdelite bombone v skupini?

* Kaj naredi$, ko dobis dve liziki, tvoj brat ali sestra pa
nobene?

POSTENOST

* Kaj naredis$, ko najdes igrafo na igris€u, ki ni tvoja?

# Alivedno poves resnico?

* Kako bi se potutil, &e bi te obtoZili za nekaj, &esar nisi
naredil?

Zakajigratiteigre?

Ker poitenost ni nekaj, kar imaZ ali nimas$ - je nekaj,
kar gradi® vsak dan. Vsaka odlogitev je priloZnost, da
izbira% med tem, kar je prav, in tem, kar je najlaZje.
Ko poslusal srce, razumes druge in si pogumen,
postanes junak integritete. Zato - slamico v roko,
misel v glavo, srce na dlan - in veselo na po3teno pot!

Nina Wabra Jakié
Komisijo za prepregevanje korupcije
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